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H-613 PLASTICOS LODELA, §. A HECHO EN MEXICO

INSTRUCCIONES PARA ARMAR SU | Duu2} "7 1D

£l Thunderbolt de la Republic Aircraft fué el avidn de combate de wna sola plaza, de un mptor Impulsado por
hélice mis grande que jamds se haya construido. Redondo y pesado, el P47 con frecuencia fué llamado el
“jupgernaut” o “JARRD", por los hombres que lo tripulaban. Fl P47 love una envidiable marca de viclorias so-
Bre sus oponentes, Un encuentro nolable tuwo lugar el 11 de octubre de 1943 cuando el Coromel Meel E Year-
by, Comandamte del Grupo dé Combate 348, dirigid un vuelo de recomocimiente de cuatra P470s a una hase
éjmmu on Wewak, Mueva Guinea En el wiaje de regraso E cuandn se estaba agolando el combustible, of
orl. Kearby atach y dectruyd un avidn de combate |aponés. Enlonces se did cuenta de gue habla por casos
lidad encontrado sobre una lormacién, pesadamente escollada, de bombarderos enemigos. Aun cuanio estaban
an desventaja de 12 a 1. los cuatro P-470s pronto entreron en combale con los japoneses y destruyeron cinco
de lus aviones enemigos sin haber sulvido nioguna pérdida en sus propias filas. El Corl, Mearby recibld la pri-
mers Medalla de Honor del Comgreso que haya sido acreedor um piloto americano por fal #ccin ¥ 51 it su ca
frara para convertirse en el ac de mayar categoria da los PATOs en el Teatro del Pecifico, habiendo marcado
veintidos victorlas en sy “larro”. Su modelo PA70-25 ha sido sacado de ueo de estos Thunderbolts wlilizados

r el Grupa de Combate 56 de la Fuerza Aérea del Ejército de los EU. Este grupo estaba basado en Duxford,
nglalerra, cerca de Cambridge. Los Thumderbalts del SE& incursionaron muF dentro de Rierra alemana tanto en

a

misiones de escolta como en misiones de intercepcion. lo gue confirmaron [a foma de esle enorme avidn de com
bate Fl PAT025-RE de Republic tenla una envergadura de alas de 12,22 MTS largo total de10.82 MTS

y alto de  4.25 MTS. Un motor Pratt and Whilney R-2800-55 Double Wasp eslaba montado en una
de |ay hdlices de mayor dimeneidn utilizadas en cuslquier avign de combate y |e proporcionaba al Thunderboll
wna voadidad mizima de EBE KME, a wna altitud de 9.000 MTE. -

NOTA: No use demasiado camento pues de lo contrario reblandeceria el plastico, Mantenga
¢l cemento lejos de sus ojos, ropas y muehles, Use CEMENTO LODELA para pegar y PIN-
TURAS LODELA para pintar. Finte las partes antes de pegarlas. Empiece can el Paso 1 y
SIGA LDS PASOS NUMERADOS.

U Motor Anillo de la hélice

Hé|lcae Mitad derecha fuselaje

Estabilizador horizontal-derecho
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izquierdo

Mitad izquierda fuselaje

Asienta

Tolva

PINTE TODOS LOS DETALLES COMO SE INDICAN Y DEJESE SECAR ANTES DE ARMAR

1. Pegue la Parte 1 en la Parte 2, desli- 2. Pegue las Partes 5 y 6, uniéndolas y
zando la flecha en la Parte 3 a través a continuacién pegue las Parted 10 y

de la perforacién en la Parte 1 y pbn- 11 en su lugar.

ga una gota de cemento en la Flecha, 3. Pegue la Parte 13 en la 14 y enton-
oprimiéndola en la Parte 4. No pegue ces pegue el Asiento del Plloto en su
la Parte 1, ni permita que el cementa lugar dentro del Fuselaje.

la toque, pues de lo contrario la Hélice 4. Pegue la Talva al frente del Fuselaje
no girard. y entonces déjese secar.
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mienta pira €l olre Tren de Aberrizaje.

2. PARA TENER LAS RUEDAS “HACIA 3, Pegue (2 Partes 17 en ¢ Ala
BHAIDY, cologue la Parte 1% en la 4. FARA TCNER LAS RUEDAS “ARRIL-
70 Emtonces pegue 3 cigvija en la BA", peque las Partes 1b, 17, 19 ¥
20 #n LA Parte 14 ¥ entonzes pegue &l 20 en el Ala, Repita para &l otro lada,
Tren de Aterrizaje en ol Ala LA rue- 5. Pegue las Partes 23, 24, [2] Partes
da deberd girar. Replia evie procedi- 25 y b #n su lugar, Déjese secar,
Toldo
—
PINTE TODOS LOS DETALLES W’>
COMO SE INDICA ¥ DEJESE [

SECAR COMO SE MUESTRA

1. Pegue el Ensamhlaje 1 en el
Ensamblaje 2.

2. Peque las Partes 7 v 12 en su
lugar.
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