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Fokker D.VIII & __1/1_2Hans- Goerth Bust

The Fokker E.V/D.VIll was developed for the fighter compe-
tition held in mid-1918. The E.V/D.VIll was selected as the best
rotary-engined plane and the first production batch was
delivered to Jasta 6 for combat evaluation. Among the units to
later receive an improved version, now called the D.VIIl, was
Marine Feld Jasta 3, whose top-scoring ace was
Vizeflugmeister Hans Goerth, Flying both Fokker D.VIl's and
Fokker D.VIII's, Goerth scored seven official victories. Goerth's
third victory was over British ace Lt Lionel Ashfield of 202
squadron. Ashfield and his observer were downed the evening
of July 16, 1918 in their DeHavilland DH-4. Vizeflugmeister
Goerth was one of only a few aces to fly the "Flying Razor" D.
Vil

Le Fokker ENV/D. VIl fut développé pour une compétition de
chasseur tenu au milieu de 1918. Le EV/D. Vil fut choisit
comme étant le meilleur avion au moteur rotatif et la premiére
série en production fut délivré & Jasta 6 pour une évaluation en
combat. Jasta 3 Marine Feld fut |'une des unités & recevoir plus
tard une version améliorée de ce qu'on appelle maintenant le D.
VIll. Leur meilleur pilote était Vizeflugmeister Hans Goerth,
Pilotant & la fois le Fokker D.VIl et le Fokker D. VIll, Goerih
marqua sept victoires officielles. La troisiéme victoire de Goerth
fut contre le Lt. Lionel Ashfield de I'escadrille 202. Ashfield et ses
observateurs furent battus en soirée du 16 juillet 1918 dans leur
DeHavilland DH-4. Vizeflugmeister Goerth fut parmi les seuls &
piloter le "Flying Razor" D. VIII.
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Die Fokker EMDMI, anlaBlich der Kampflugzeug-
Ausschreibung Mitte 1918 entworfen, wurde als bestes
Flugzeug mit Sternmotor ausgewdhlt. Die erste Ferti-
gungsreihe wurde der JASTA 6 zur Kampferprobung
dbergeben. Eine der Staffeln, die spater die verbesserte Ver-
sion DVIIl erhielten, war die JASTA 3, deren erfolgreichster
Pilot Vizeflugmeister Hans Goerth mit der Fokker D.VIl und D.
VIl war. Ihm wurden offiziell 7 Siege zuerkannt. Er besiegte
auch das britische Fliegeras Leutnant Lionel Ashfield von der
Staffel 202. Ashfield und sein Co-Pilot wurden am Abend des
16. Juli 1818 in ihrer DeHavilland DH-4 abgeschossen.
Vizeflugmeister Goerth war einer der wenigen Fliegerasse die
mit der "Fiegenden Rasierklinge® (D.VIll) im Einsatz waren.

Il Fokker EV/DVIIl fu disegnato per partecipare al concorso
tedesco per la costruzione di aerei da combattimento alla
meta del 1918 e fu scelto come migliore aereo a motore
stellare. | primi modelli venivano forniti alla JASTA & per la
valutazione in combattimento. Una delle squadrigle, che in
seguito operarono con la versione migliorata D.VIIl, era la
JASTA 3, il cui pid famoso pilota era Hans Goerth. Con il
Fokker DVIl e DIl ottenne 7 vittorie aeree. Riusci ad

abbattere anche un famoso pilota britannico, il sottotenente
Lionel Ashfield della squadriglia 202. Ashfield ed il suo

osservatore vennero abbattuti nel loro DeHavilland DH-4 la
sera del 16, luglio 1918,

Goerth era uno dei pochi piloti da caccia che
la Fokker D.VIII. P caccia che operarono con
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ATTEMTION

 Ma pas ubls
Rarema nua, 81 asrer la proce da lemps an lamos

¢ # Lenumaéro [ pour Dndication o COUBLTS COffespnng ay
numarg de couleur de GUNZE SAMGYO MA COLOR La cole
g1 kg pemAure NE 5on pas COMpnses
& Pour retrer las pieces hors du cadre, wliliser des CISEaLN
AU pour manuete el relirer 16 plastoue en oces e
un cuther ow une ime
» Yair la fin ce cetla colonng pour la signdicaton des symaoies

i do colle ou e peinlufa & [rogimije d'ung

CAUTION

= When you use gl o painl, do nol use near open fame. and o

usa in wall venl laled room #
M o cosor indication rafers fo the color number of GUNZE

SANGYO MA COLOR Glue and pami are nod mcludad

= When you lake paris off from the runner frame, use o modeling
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scigsors and trem excess plastic with & culier or a like

* See the bottom of this columin lor ke meanng of symbsds =

ATTENZIONE

Nn usane colla a warnce wcino @ lamme esposte. & apve I=_-
finestre di tano m tanto per cambiare laria

I dalle indicazioni di colore siriensce al numers Oi coloe
di GUNZE SANGYD MA COLOR Colla e varnice non sang
NGl
Quando 51 staccano parti del careBo, usare forbic: da
modellisme @ eliminare la plasica < goCesso Con un coftellg o
und krma
Vedera in fondo a guesia colonna per d signdicats des simbol
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Marking & Painting
s—% S5 RUCBER Markierungen ung Bemalung Decoraton et Painiune Marchio & Pittura BUEBRBIET

Flown by Vizeflugmeister Hans Goerth,Marine Feld Jasts 3, Imperial German Naval Air Service, W.W.L.
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Parts nol loe use

Teile werdan nichl verwendet
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E Correct Method for Applying Decals

|' Claan model surlace wilh wel cloth

7 cut each design out of decal sheal and clip hesm in warm water i
20 seconds.

3! Check with finger tip i design i3 l0ose on base paper. H 5o, place &
on proped posdion on model and shde off bass papar leaving ga.
sign an mode

i Move design 1o exact position with wat fingar bip. and push out ax.
pess water and aif bubbles under decal wilh sef cofion clath

% when decals gel dry. wipe off with wal cloih excess glue ioh

around dacals

HDas Korrekte Aufbringen der Abziehblider

i Oparfiéche des Modells mit teuchtam Tuch remigan

T Jpces Mot einzein aus dem Bogen herausschneden ung )
Sexunden in warmes Wasser lauchan

1 Mit dem Finger prilen, of sich das Metiv vom Tragerpapier geloar
hat Wann ja, 80 schigben Sie &5 vom Papier weg and seng g
nawe Positon aul dem Modell.

i Korrigioren Sie e exakte Lage mit nasser Fingersptza und
dribcken S Wasserblasen unter dem Abpehbild md enem
waichen Baumwoliuch weg.

1 Entlermen Sie  beim  Antrocknen  der
Klebemittairander mid mrem fauchian Tuch

Abziehbilder  dea

HEcomment appliquer les décalcomanies cor-

rectement

' Mettoyer ka surlace du modéle avec un chiffan humide

2 Découper chagua décalcomanie de sa fendla de pager at (3
plonges dans 'eau tidde pendant vingt sacondes.

3 varifier ave: ba bowl du doigl & le dessin s& déache de son
papsr-suppon. Sioui, |8 positennar & I'endrod chos sur is modite
gl rgtinar doucamant e papimr-suppar

/i) Pogibonnes la décalcomanin comeclement aves un dogt humide et
aponger toud restant dieau ol foules bulles d'ar sows fa de-
calcomanss avec un chiffon doux

3 Quand les decalcomansgs sont séche, dilacher le colle autour des
dacalcomanies avac un chdfon hemide

B Modo esatt per applicare le decalcomanie

(' Pusire la supericie del modello con un panna umido.

‘Z Ritagliars cinscun dsegno dal foglio decalcomanie @ immergark in
acqua calda pes 20 secondi,

j‘ﬂuﬂl:rl:llm ool pofpasirelts se il disegno @ allentatlo sulla base
carta. In questo casa, apphoarla nells esalta pasizione sul modela
lacendelo scvolare dalla bese di carla.

4] Bpostare il disegno nefla esatia posizone mediane i polpastela
umido, quisd toghern Facqua in eccesso @ |e boBe d'aria solbo la
decalcomania medanbe un panno soffice di cotona.

¥ Quando la decalcomanis sono asciutte, togliere con wn panng
umeda leccessa di colla intomo alla decalcomana si8ssa
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