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A-4E/F/G Skyhawk

The A-4 owes its origins to a desire expressed by the US Navy
for a replacement of the A-1 Skyraider. The engineering design
genius Ed Heinemann created a super lightweight and simple
airplane which was pressed into service on American aircraft
carriers in 1956. The E (of which 499 were made) and F (of
which 147 were made) represent the first real upgrade
airplanes, with a more potent engine, two extra mooring towers
for cargo (for a total of five) and improved avionics. They were
used extensively, and with excellent results, during America’s
war in Vietnam.
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L'origine dell'A-4 si deve alla necessita espressa dall’U.S.Navy
di un rimpiazzo per gli A-1 Skyraider. Il geniale progettista Ed
Heinemann disegnd un velivolo leggerissimo e semplice, che
entrd in servizio sulle portaerei americane nel 1956. Le versioni
E (499 costruiti) ed F (147 costruiti) rappresentarono il primo
grande upgrade del velivolo, che ricevette una motorizzazione
pit potente, altri due piloni per il carico (portando il totale a
cinque) ed un'avionica migliorata. Furono largamente impiegati
durante la Guerra del Vietnam, con eccellenti risultati.
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Der Ursprung des A-4 lag in der Notwendigkeit seitens der
U.S.Navy die A-1 Skyraider zu ersetzen. Der geniale Konstrukteur
Ed Heinemann entwarf ein &uRerst leichtes und einfaches
Flugzeug, das 1956 auf den amerikanischen Flugzeugtrégern in
den Dienst gestellt wurde. Die Versionen E (gebaute Stiickzahl
499) und F (gebaute Stiickzahl 147) stellten das erste groe
Upgrade des Flugzeugs dar, welches mit starkeren Motoren
bestlickt wurde sowie weitere zwei AuRenlaststationen (wodurch
deren Anzahl auf 5 erhdht wurde) und eine verbesserte
Bordelektronik erhielt. Diese Flieger wurden &uRerst erfolgreich
wahrend des Vietnamkriegs eingesetzt.
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L'origine de I'A-4 remonte & la nécessité de I'US Nawy
de remplacer ses A-1 Skyraider. Le concepteur génial Ed
Heinemann dessina un avion ultra léger et trés simple qui
entra en service sur les porte-avions américains en 1956, Les
modeles E (499 construits) et F (147 construits) constituent
la premiére grande nouvelle version de cet avion, avec une
motorisation plus puissante, deux pyldnes d'emport de charge
supplémentaires (soit cing en tout) et une avionique améliorée.
Ils ont &té largement utilisés pendant de la Guerre du Vietnam
avec d'excellents résultats.

El origen del A-4 se debe a la exigencia expresa de la U.S.Navy
de reemplazar los A-1 Skyraider. EI genial proyectista Ed
Heinemann diseid un avién extremamente ligero y sencillo,
que entrd en servicio en el portaviones estadounidense en
1956. Las versiones E (499 ejemplares construidos) y F (147
ejemplares construidos) representaron el primer gran upgrade
de la aeronave, que recibid una motorizacion mas potente,
otros dos pilones para la carga (para alcanzar un total de cinco)
Yy una avidnica mejorada. Se usaron ampliamente durante la
guerra de Vietnam, con excelentes resultados.
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De A-4 straaljager ontstond omdat de Amerikaanse marine
het noodzakelijk vond de A-1 Skyraider te vervangen. De
uitzonderlijk begaafde ontwerper Ed Heinemann ontwikkelde
een heel licht en eenvoudig luchtvaartuig dat in 1956 in
dienst trad op de Amerikaanse vliegdekschepen. De versies
E (499 gebouwde toestellen) en F (147 gebouwde toestellen)
waren de eerste grote upgrade van het luchtvaartuig, dat
hoger vermogende motors, nog twee laadsteigers (in totaal
dus vijf) en een verbeterde avionica verkreeg. Gedurende
de Vietnamoorlog werd een groot gebruik gemaakt van deze
toestellen, met uitstekende resultaten.

ATTENZIONE - Censigll
Prima di iniziare il montaggio studiars attentamente il disegne. Staccare con molta cura i
pezzi dalle stampate, usando un taglia-b ,on,_ms con una
piccola lima o con carta vatro fine eventuali sbavature, Mal n le mani.

Mantarl seguendo Tordine delle numeraziona dellé tavae. Elminare daia stampata i
numerc del pezzo appena montata lacendogli sopra una croce. Le fracce nere indicano |

. lati dei numeri Indicanc la stampata ove si
trava il pezzo da montare. | pezz| sharrati da una croca non sone da utilizzare.

ATENCION - Consejos Utiles!

Estudiar 1as instrucciones cuidadosaments antes de comenzar el montaje. Separar |as
plezas de las bandejas con un cuchillo afilado o un par de tijeras y retirar el exceso de
plastico o rebada. No arrancar las piszes. Montar las piezas en orden numérico, Utilizar
SOLAMENTE pegamento para plastico y en poca cantidad para evitar que se dane &l
modeio. Las flechas negras indican las piezas que se deben pegar juntas. Las flechas
blancas, las piezas que deben ensamblarse SIN usar pegamento. A - B - C..
Las letras indican &n que bandeja se entran las piezas. Pintar las piezas wwncm)mm
antes de separarlas de la bandeja. Retirar la pintura de Ios lugares por donde se deban
pegar 1as piezas.

OPGELET - Belangrijke bemerkingen|

Bestudaer zorgvuldig het montageplan voor hst bouwan. Bresk nooit onderdelen van
het kader. Maak ze los met een scherp mes of kieine nageltang. Verwiider daama al het
overtolige piastic en pas de delen aivoorens te ljmen. Gebauik allen jm voor plastic
modellen. Werk z0rguuldig en spaarzaam, tevss! lijm zal uw modal beschadigen. Zwarte
oiflen duiden de te ljmen delan aan. Witte pilen verwijzen naar bewegende delen welke
niet mogen worden geljnd. A -B - C... Daze lefters geven de kaders aan waann de
onderdelen zich bevinden. Schilder de kieine onderdelan voor ze van het kader te srijden.
Verwijder de vert van dé te limen opperviaiten,

ATTENTION - Corsails
Avant de commencer le montage, étudier atlentivement le dessin. Détacher avec bea-
caup de soin les morceaux des moules en usan! icot ou bien un pair de isaux
&t couper avec une petite lame avec de papier de vitre fin ébarbagés eventuels. Jamais
détacher las morceaux avec le mains Monter les en suiv; rdre de |a numération des
tables. Eliminer de la moule le numeéro de la piécs qui vient d'étre montée, en le biffant
avec une croix. Les fléches naires indiquent les pigces & coller, les fisches blanches
indiquent les piéces & monter sans colle. Emplayer seulement da la colle pour polystirl.
A-B - C... Les lettres aux coles des numéros indiguent la moule ol se trauve la pizces
& monter. Les PiCes marquees par une croix ne sont pas a utiliser
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prior to assembly. Remove parts from frame with a Sharp
knife or a pair of scissor and trim away excess plastic. Do not pull of parts. Assemble
the parts in numerical sequence. Usa plastic cemant ONLY and use cement sparingly
to avaid damaging the model, Black amows indicate parts to be glued together, White
arrows indicats on which frame the pats must be assembled VITHOUT using cement
A -B - C.. These letters indicate on which frame the pars will be found. Paint small
parts before detaching them from frame. Aemove paint-where parts are to be cemented,
Crossed oul parts must not be used

HUOMIO - Kapannbiisia neuvoja

anenkuin aloitat. | osal askartelu-veitsella
esim. hiekkapa Ala koskaan iroita csia
vaantimalia, Kokoa osat numero styksessd. Kaytd vain muovilimaa ja sasstavii-
sesti hyvan tyojaljen aikaansaamiseksi. Mustat noulet merkitsevat saum
Vaikoiset nuolet taas eMtei limaa kiyteta. A -B - C... Nama kinaimet osoittava
levylla osat ovat. Ristilld merkyttyja osia el kaytetd. Pienet osat kannattaa maalata ennen
ioittamista, Muista poistaa maali tal kromaus limauskohdista,

BHWMAHHE — Nonaswsie cosett. Mepen cOOQKOE BHAMATENHD MSyHMTE MHCTIIA0. OITENsATE
ARTANN T OGLIEA GTAWBIA DK NOMOLIK DSTPOND PEJAKA HIW KYLYEK, S04CTHTE MECTA COBTIHE IR
¥ 1 RETANS O GTIMBKM TE B NOpRA-
Ke HoMepos. J] A e TONBKO i KneR 0 ATE 1D DOBHO CTOAL-

Yo e . Yepisi
BETAne# Npi NOMOWH KN, Bent CTPRAKK MKAZHEANT 41D ABTAN COBAMHATCA BES NOMUwM
ke, A - B-C ... 31 Gykstl YeaIbiBaior Ha KAKOR M3 GTMBDK PAIMELUAETCA [AHHAS fETans. Mene
Ha ommBKax. Mep: MUEATE MECT

Nevain, PERYTHI HA DAY B e

ACHTUNG - Ein nitzligher Rat!

Vor der Mortage die Zeichnung aufmerksam studieren. Die einzeinen Mentageteile mit
enem Messer oder einer e <oJ._ Spritzling sorfalling e nen. Eventuelle Grate wer-
die

n mm. der Montage der Tafelnumerieung f
wihrend die welssen Pleile n:m ohne Leim zu m

anzeigen. Bitte
Nummeren
sinem Kreuz m;

OBS! Nagra goda rég
Innan man b

enkeit med samma kniv. Vid hopsét
numret pa ritningen uncker monteringen. Svart
pilar att delen kan monteras utal
Bokstaverna visa pa vilken ram m

nummaranvisningen. Stryk efterhand
betyder att delen skall limmas, vita
Anvand endast lim avsett far pol re. A-B-C..
ner dslen. Overkorsade delar skall &) anvandas.
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Parts not for use

Telle werden nicht
verwendet

Parti da non utilizzare
Piéces a ne pas
utiliser

ENTFERNEN
RETIRER
SEPARARE

&

AGGIUNGERE ZAVORRA (PESO)
INSERT BALLAST
BALLAST ZUGEBEN
ALESTER

| numeri si riferiscono all’assortimento colori ITALERI Model Master / Acryl Paint System

The indicated colour numbers refer to the ITALERI Model Master / Acry! Paint System

Die angegebenen Farbnummern beziehen sich auf die ITALERI Model Master / Acryl Paint System
Les réferences indiquées concernent les peintures ITALER| Model Master / Acryl Paint System

(A

(B

®

FLat GuLL GRray (FLat) Dark GuLL GRray (FLat) Buack (Frar)
F.S. 36440 F.S. 36231 F.S. 37038
ITA MM -1730 ITA MM - 1740 ITAMM -1749

ITA MM AcryL — 4763

®

ITA MM Acry. - 4755

(E]

ITA MM Acrv. — 4768

(F]

WHITE (GLoss) Ovive Drag (FLat) Rep (GLoss)
F.S.17875 F.S. 37087
ITAMM -1745 ITA MM - 1711 ITA MM - 1503

ITA MM AcrvL - 4696

G/

SivER

ITA MM AcryL - 4728

Q

Gun MetaL (MetaLizer)

ITA MM Acrvi - 4630

(1]

Green (GLoss)

ITA MM - 1546
ITA MM AcryL - 4678

ITA MM - 1405
ITA MM AcryL - 4681

ITA MM - 1524
ITA MM AcryL - 4669

DecaL 36

31

DecaL 35













.

DecaL 40
DecaL 39

DecaL 51

r,

For a perfect application of the decals, we suggest using Model Master products 2145 or 2146.
Per una perfetta applicazione delle decals, si consiglia I'uso dei prodotti Model Master 2145 oppure 2146.

Fir eine perfekte anbringung der decals wird die verwendung von Model Master no. 2145 oder 2146 empfohlen.

Pour une pose parfaite des decals, nous vous recommandons |'utilisation des produits & decals Model Master réf, 2145 ou 2146.

Voor het perfect aanbrengen van transfers, adviseren wij gebruik te maken van de Model Master producten 2145 of 2146.

Para facilitar la colocacion de las calcas y conseguir un resultado perfecto, sugerimos el uso de los productos 2145 o 2146 de Model Master.

Istruzioni per I'applicazione delle decalcomanie. Ritagliare le
decalcomanie occorrenti dal foglio, immergerie in un bicchiere di
acqua pulita per circa 10", metterle in posizione sul modelio e farle
scivolare dalla carta: per una migliore aderenza comprimerle con
una pezzuola pulita.

Direction for applying the decals: cut the required decals out of the
sheet: dip the into a glass of clean water for about 10"; position
the dacals on the kit, letting them slide from the paper. For a better
adesion, press them by means of a clean rag.

Paséttning av decaler: klipp ut den decal som skall anvandas cch
doppa den i ett glas vatten under en 10", Satt decalen pa plats pa
modellen och lat den sakta glida av pappret. For att den skall sitta
ordentligt, tryck till med en torr dik.

Anweisungen fur Abziehbilder-Anbringung: Die bendtigten
Abziehbilder vom Blatt abscheiden, in ein Glas reines Wasser
fiar etwa 10" eintauchen, auf das Modell legen und dann vom
Papierbogen abnehmen. Um eine bessere Haftung zu erzielen, die
Abziehbilder mit einem reinen Tuch andriichen.

Instruction pour I'application des décalcomanies. Couper les
décalcomanies choisies et les planger enviran 10" dans un peu d'eau
propre. Les placer sur le modéle en les faisant glisser de leur fauille
et presser avec un morceau de chiffon puor éliminer les bulles d'air.

Istrucciones Para la aplicacion de las calcomanias: cortar las
requeridas, sumergirlas en un recipiente de agua limpia durante
10", colocar las calcomanias sobre el modelo, haciéndolas deslizar
sobre el papel. Para una mejor adherencia, presionarlas con un
trampio limpio.

Transfers: knip het benodigde deel uit, dempel et ca. 10" onder
water, oudt het transfer tegen het model en schuif het vanaf het
papier op zijn plaats. Met een schoon doekje aandrukken.

LTEELANLT R

YKa3aHUR N0 NpAMEHENMo nexanen: OTPEXETE HYRKYIC Bas YACTE BKAMM OT
0fwero nweTa, B8 Ka 1/2 MUHyTHI /, ATEM, BbiGaB Heol-
HOQMMOE MECTO HA MORRNM, NIEPEBANNTE TyNA MSOBPEREHS, CARMMYE ero . Bymar-
HOA OCHOBS!, [UPR NYSUIBT0 RDHNWNAKWR MDOMAKHITE KNG YACTOH TRRNGUKON.
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Version B - A-4F U.S. Navy, VC-5, “Checktails” NAS Cubi Point, Philippines 19722
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Version C - A-4E U.S. Navy, VC-2 “Blue Falcons” NAS Oceana

Buack (Fuat)
F.S. 37038
ITA MM - 1749
ITA MM AcnvL - 4768
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Version D - A-4G Royal Australian Navy, No 805 Squadron, 1973
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