
MONOCO UPE 

EGRSU KIT 206 

INSTRUCCIONES FACILES DE SEGUIR 
RUEDA - TREN DE ATERRIZAJE 

MITAD DE FUSELAJE 

DERECHO 

MONTANTE 

MITAD DE FUSELAJE 
IZQUIERD0 

13 Pegue 1os montantes, tren de ate- 
rrizaje y ruedas al fuselaje. 

MOTOR 

Pegue 1as dos mitades del1 fuselaje 
y el motor juntas. 

ESTABILIZADOR 

********* 

ALA SOPORTE 

HELICE 

BASE 
Pegue el ala y el estabil1izador 

USE SOLAMENTE PINTURAS PARA 
PLASTICO. NO USE LACAS PUES 

ESTAS DAÑAN EL MODELO

Pegue el soporte a la base. Luego pe 
gue 1a hel ice al fuselaje, apl ique la 
calcomania y pegue el modelo a la base 

PARA VERDADEROS MODELOS A ESCALA 

NEGOCIADORA DE COMERCICo INTERNACIONAL S.A.DE C.V 
AVE. CHAPULTEPEC 522 MEXICO 06700 D.F. 



INSTRUCCIONES PARA ARMAR 

Lea tota mente las instrucciones y estudie 1os dibujos del armado para 
famil1arizarse con todas las partes del mode lo. No separe las partes de : 

rama hasta que se van a usar. 

Despues de cortar la parte requerida, recorte el exeso de plastico que 
no forme parte de la misma. Use una navaja para model1Smo que se adquiere 

con su distribui1dor. Cheque el ensamble de la pieza antes de pegarla a sSu 

ugar, use solamente pegamento para plástico. Algunas partes presentan di 

Ticultad para pegarlas en su sitio ya que necesitan ser Tijaaaso Sujeta- 
das en su lugar por cinta adhesiva, 11gas 0 bloques de fnadera mientras se 

ca el pegamento completamente, además para modificar o cambiar alguna par 
Te de modelo se reguiere de trabajo especial que puede ser vigilado por 

un aouto o un modelista experimentado como es el caso de cortar 1as ven- 

tanillas de los mode los para colocar pequeiños cuadros de acetato o mica - 

tal como se muestra en la fotograffa de la tapa. Las 1lusttraciones no siem 
pre representan el contenido ni tamaño exacto del modelo, ya que la mayor 

parte de 1os model1stas construyen y terminan sus modelos haciendo uso de 

su propia imaginac1ón.

No use dema siado pegamento al unir las partes. Todos l05 pegamen tos in 
Cluyen solventes que disuel ven el plástico para formar una soldadura entre 
1as piezas. Demasiado pegamento puede ablandar y torcer la parte destru- 
yendo la apariencia del modelo. La punta de un pal1llo es muy ütil para a 
plicar pequeñas cantidades de pegamento en areas confinadas.

Use solamente pinturas para plástico para pintar las partes selecciona 
das. Deje secar completamente y raspe a pintura en las areas en que se 
van a pegar. El pegamento no se adhiere con la pintura. 

Para una mejor adhesión de 1a pintura y las cal comanfas es recomendable
lavar las ramas en una solución de detergente suave, enjuage y deje secar 
Despúes de lavar evite tocar las piezas con 10s dedos ya que pueden afec 
tar la adhes1ón.
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SIGA LA SECUENCIA INDICADA 
POR LOS NUMEROS 
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